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Ucebné osnovy su totozné so vzdelavacim $tandardom SVP pre informatiku.




Charakteristika predmetu

V predmete informatika sa prelinaji dve zlozky. Jedna zlozka je zamerana na ziskanie
konkrétnych skusenosti a zru¢nosti pri praci s pocitacom 1 aplikaciami — na pracu s
digitadlnymi technoldégiami. Druhd zlozka je zamerand na budovanie zékladov informatiky.
Hlavne na rieSenie problémov pomocou pocitacov. Prva zlozka tvori zdklad vyucovania
informatiky v ramci primarneho vzdelavania a z vicSej Casti sa prelina i celym niz§im
strednym vzdelavanim. Skusenosti ziskané praktickou Cinnostou v tejto oblasti si potom
dobrym predpokladom pre zvladnutie druhej zlozky, ktord ma dominantné postavenie pri
vyucbe informatiky na strednej Skole. Zaroven sa vSak druhd zlozka objavuje uz 1 v
primarnom vzdeldvani, aj ked iba vo velmi jednoduchej forme. Informatika zaroven
pripravuje ziakov na to, aby korektne vyuzivali takto nadobudnuté zruc¢nosti a poznatky i v
inych predmetoch.

Ciele predmetu

Ziaci

e uvazuju o informaciach a r6znych reprezentaciach, pouzivaji vhodné nastroje na
ich spracovanie,

e uvazuju o algoritmoch, hl'adaju a nachédzaju algoritmické rieSenia problémov ,
vytvaraji navody, programy podla danych pravidiel,

e logicky uvazuju, argumentujt, hodnotia, konaji zdovodnené rozhodnutia,

e poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuzivaju ich pri rieSeni informatickych
problémov,

e komunikuju a spolupracuju prostrednictvom digitalnych technologii, ziskavajt
informacie na webe,

e poznaju, ako informatika ovplyvnila spolo¢nost,

e rozumeju rizikdm na internete, dokaZu sa im branit’ a rieSit’ problémy, ktoré sa
vyskytnu,

e reSpektuju intelektudlneho vlastnictvo.

Kompetencie a spasobilosti

Ziak

e vie sa zaclenit’ do kolektivu a do spolocenskej skupiny, pozna zasady sluSného

spravania v Skole a mimo Skoly,

e je tolerantny, uci sa nendsiliu a znésanlivosti medzi narodmi a narodnostnymi

mensinami, etnickymi a naboZenskymi skupinami,

e vedie sa k spolupraci, pomoci, darovaniu a deleniu sa s inymi ¢lenmi kolektivu,
vie sa predstavit’ a u¢i sa prezentovat’ sam seba, hovorit’ pravdu, chape vyznam
komunikacie pre dobré spoluzitie v spolocenstve,
uvedomuje si potrebu vzajomnej ucty a dolezitost’ vd’acnosti,
preziva vd’a¢nost’ voc¢i tym, ¢o mu robia dobre,
vie vhodne pouzit’ pozdrav, prosbu a vyjadrit’ vd’aénost,
chape potrebu vytvarat’ a dodrziavat’ pravidla spoluzitia v skupine,
poznava sam seba, uvedomuje si vlastnu hodnotu,
ma snahu o sebaovladdanie a zndSa ndmahy pri prekonavani prekazok,
tesi sa z dobra a odmieta zlo vo svojom okoli,
rozvija postoj k 'ud’om, ktori st mu nesympaticki,



e podiela sa pri vytvarani pozitivnych vztahov a klimy v spolocenstve,
vie identifikovat’ a slovne vyjadrit’ rodinné vztahy.

Ziak ma osvojené tieto kI'a¢ové kompetencie (sposobilosti):

e socialne komunika¢né kompetencie (sposobilosti)

- vyjadruje sa suvisle, vystizne a kultivovane pisomnou aj tstnou formou
primeranou primarnemu stupiiu vzdelavania,

- dokaze urcity Cas sustredene nacuvat’, nalezite reagovat’, pouzivat’ vhodné
argumenty a vyjadrit’ svoj nazor,

- uplatiiuje ustretovi komunikaciu pre vytvaranie dobrych vztahov so
spoluziakmi, ucite'mi, rodi¢mi a s d’al§imi 'ud’'mi, s ktorymi prichadza do
kontaktu,

- na zakladnej tirovni vyuziva technické prostriedky medziosobnej komunikacie,

- reSpektuje kultirnu rozmanitost’ a preukazuje zaujem o primerant formu
medzikultirnej komunikacie,

e kompetencie (sposobilosti) uplatiiovat’ zaklad matematického myslenia a
zakladné schopnosti poznavat’ v oblasti vedy a techniky
- pouziva zékladné matematické myslenie na rieSenie praktickych problémov v
kazdodennych situdcidch a je schopny (na roznych trovniach) pouzivat
matematické modely logického a priestorového myslenia a prezentécie (vzorce,
modely),
- je pripraveny d’alej si rozvijat’ schopnost’ objavovat, pytat’ sa a hl'adat’ odpovede,
ktoré smeruju k systematizacii poznatkov,
e kompetencie (sposobilosti) v oblasti informa¢nych a komunikaénych
technologii
- vie pouzivat’ vybrané informacné a komunikacné technoldgie pri vyu€ovani a
uceni sa,
- ovlada zaklady potrebnych pocitacovych aplikacii,
- dokaZze primerane veku komunikovat’ pomocou elektronickych médii,
- dokéze adekvatne veku aktivne vyhl'ad4vat’ informacie na internete,
- vie pouzivat’ rdzne vyucovacie programy, - ziskal zaklady algoritmického
myslenia,
- chape, Ze je rozdiel medzi redlnym a virtualnym svetom,
- vie, Ze existuju rizika, ktoré su spojené s vyuzivanim internetu a IKT,
¢ kompetencia (sposobilost’) u¢it’ sa ucit’ sa

- ma osvojené zaklady schopnosti sebareflexie pri poznavani svojich
myslienkovych postupov,

- uplatiiuje zaklady roznych technik ucenia sa a osvojovania si poznatkov,

- vybera a hodnoti ziskané informécie, spracovava ich a vyuZziva vo svojom uceni a
v inych ¢innostiach,

- uvedomuje si vyznam vytrvalosti a iniciativy pre svoj pokrok,

e kompetencia (sposobilost’) rieSit’ problémy

- vnima a sleduje problémové situacie v Skole a vo svojom najblizSom okoli, vie
rozoznat’ ozajstny problém, premysl'a o jeho pri¢inach a navrhne rieSenie podla
svojich vedomosti a skusenosti z danej oblasti,

- pri rieSeni problémov hl'ada a vyuZiva r6zne informdcie, ski$a viaceré moznosti
rieSenia problému, overuje spravnost’ rieSenia a osvedcené postupy aplikuje pri
podobnych alebo novych problémoch,

- pokusa sa problémy a konflikty vo vztahoch riesit’ primeranym (chépavym a



spolupracujicim) sposobom,
e osobné, socidlne a obCianske kompetencie (sposobilosti)

- ma zéklady pre smerovanie k pozitivnemu sebaobrazu a sebadovere,

- uvedomuje si vlastné potreby a tvorivo vyuziva svoje moznosti,

- dokéze odhadnut svoje silné a slabé stranky ako svoje rozvojové moznosti,

- ma osvojené zaklady pre efektivnu spolupracu v skupine,

- dokaze prijimat’ nové napady alebo aj sdm prichadza s novymi napadmi a
postupmi pri spolo¢nej préci,

- uvedomuje si vyznam socialno-emocnej klimy v triede a svojim konanim
prispieva k dobrym medzil'udskym vzt'ahom,

3. ro¢nik

Tematické celky

Reprezentacie a nastroje
Komunikacia a spolupraca
Algoritmické rieSenie problémov
Softvér a hardvér

Informacna spolo¢nost’

akrownE

Vzdelavaci Standard

OBSAHOVY STANDARD VYKONOVY STANDARD

Reprezentdcie a ndstroje — prdca s grafikou

Ziak vie/dokaze:

Pojmy: oblast’, animacia - pouzit’ konkrétne nastroje editora na
Vlastnosti a vztahy: animacia ako tvorbu a Gpravu obrazkov
postupnost’ obrazkov

Procesy: kreslenie &iary, usecky, obdiznika,
Stvorca, ovalu, kruhu, pouzivanie vyplne,
farby, palety farieb, nastavovanie hrubky
Ciary, omal'ovanie, peCiatkovanie,
dokresl'ovanie, kreslenie zakladnych
geometrickych

tvarov, oznacovanie, presivanie a
kopirovanie oblasti, spustenie a

zastavenie animacie, krokovanie a
prepinanie sa medzi obrazkami animacie,
kreslenie obrazkov animécie

Reprezentdcie a nastroje — prdca s textom

Ziak vie/dokaze:
Pojmy: malé a vel'ké pismeno, znak, slovo, | - pouzit’ konkrétne néstroje editora na
veta, symboly, Cislica, znaky ako pismena, tvorbu a Gpravu textu,




Cislice, Specialne znaky a symboly
Vlastnosti a vztahy: slovo ako skupina
pismen, veta ako skupina slov, odsek ako
skupina viet, medzery a oddel'ovace,
obrazok a text, formatovanie

textu, pismo + typ, velkost’, hribka farba
pisma (t. j. zvyraznenia), zarovnanie
odseku, text ako postupnost’ znakov,
Procesy: pisanie na kldvesnici, opravovanie,
mazanie, vymena slov, vkladanie obrazkov
(cez schranku), vloZenie a odstranenie
medzery (z chybného textu)

Principy fungovania IKT

Zopakovanie zékladnych Casti. Skener

a tlaciaren.

Praca s digitalnym fotoaparatom

USB, CD, DVD — ukéazka, rozdiel
Maximalizovanie a minimalizovanie okien,
prisposobovanie vel'kosti okna

Praca a uprava v dvoch oknach

- zaSifrovat’ a rozSifrovat text podl'a
jednoduchych pravidiel

Reprezentdcie a ndstroje — prdaca s pribehmi

Pojmy: snimka

Vlastnosti a vzt'ahy: snimky a ich poradie
Procesy: vytvaranie pribehov, vloZenie
nove] snimky, vlozenie textu, vlozenie
obrazka, spustenie a zastavenie

Ziak vie/dokaze:
- pouzit’ konkrétne nastroje editora na
tvorbu pribehov

Reprezentdcie a nastroje — prdaca s multimédiami

Pojmy: zvuk, hlas, hudba, prehravac
zvukov, video, prehravac videa

Vlastnosti a vztahy: hlasitost’ zvuku
Procesy: prehravanie, spustenie a zastavenie
zvuku, nastavenie hlasitosti, spustenie
prehravanie a zastavenie videa

Ziak vie/dokaZe:

- pouzit’ konkrétne nastroje na prehratie
zvukov,

- pouzit’ konkrétne nastroje na prehratie
videa

Reprezentdcie a na

stroje — informdcie

Ziak vie/dokaZe:
Vlastnosti a vztahy: vztahy medzi - dekodovat’ informéciu z jednoduchych
jednotlivymi typmi informacie, text reprezentacii,

a grafika

- zvolit’ si nastroj z danej skupiny néstrojov

pre dant konkrétnu situdciu, problém

Reprezentdcie a nastroje — Struktury

Pojmy: postupnost’, tabul’ka (v zmysle
frekvencéna a kodovacia tabul’ka, slovnik,
mriezka), riadok, stipec

Vlastnosti a vztahy: poradie objektov,
pozicia v postupnosti, pozicia objektov v

Ziak vie/dokaZe:

- orientovat’ sa v jednoduchej Struktare —
vyhladéavat a ziskavat’ informdcie z
jednoduche;j struktury podl'a zadanych
kritérit,

- interpretovat’ udaje zo Struktar —

tabul’ke, vyznam postupnosti a tabulky

prerozpravat’ informéacie z jednoduchej




Procesy: praca s grafovymi Struktarami (s
mapou, labyrintom, sietou), zapisovanie,
vyhl'adévanie v jednoduchej Strukture

Struktary vlastnymi slovami

Komunikdcia a spoluprdaca

— prdca s webovou strankou

Pojmy: webova stranka, odkaz, prehliadac
Vlastnosti a vzt'ahy: adresa stranky
identifikuje konkrétnu stranku a stvisi s jej
obsahom a zobrazenim, odkazy ako
prepojenia na webové stranky a stbory,
prehliadac¢ ako néstroj na zobrazovanie
webovych stranok

Procesy: orientacia na webovej stranke,
medzi webovymi strdnkami, pouzivanie
odkazov na iné webové stranky, ndvrat na
predchadzajiicu navstivenu stranku

Ziak vie/dokaZe:

- pouzit’ néstroje na prezeranie webovych
stranok,

- ziskat’ informacie z webovych stranok

Komunikacia a spoluprdaca — vyhladdvanie na webe

Pojmy: vyhl'adévac
Procesy: vyhl'adavanie obrazkov na
zadanych strankach, vyhl'addvanie v
mapach na internete

Ziak vie/dokaze:

- vyhl'adat’ a ziskat’ informaciu na zadanych
strankach internetu,

- diskutovat’ o vysledkoch vyhl'adavania

Komunikdcia a spoluprdca — prdaca s nastrojmi na komunikdciu

Pojmy: sprava, email, e-mailova adresa, kos
Vlastnosti a vzt'ahy: e-mail ako sprava pre
adresata, adresat, e—mail a program na pracu
s e-mailom

Procesy: zadanie adresy, predmetu spravy,
napisanie emailu, odoslanie emailu, prijatie
emailu, vymazanie emailu, dodrZiavanie
netikety

Ziak vie/dokaze:

- poznat’ pojmy sprava, email, e-mailova
adresa, koS

- navrhnut’ vyuZzitie e-mailu ako spravu pre
adresata

Algoritmické rieSenie problémov — analyza problému

Vlastnosti a vztahy: pravda — nepravda,
plati — neplati, ano/alebo/nie (neforméalne)
Procesy: idea sekvencie prikazov,
rozhodovanie o pravdivosti tvrdenia

Ziak vie/dokaze:

- rozhodnut’ sa o pravdivosti/nepravdivosti
tvrdenia (vyroku),

- vybrat’ prvky alebo moZznosti podl'a
pravdivosti tvrdenia,

- uvazovat’ o roznych rieSeniach

Algoritmické rieSenie problémov —

interaktivne zostavovanie rieSenia

Vlastnosti a vzt'ahy: priamy prikaz — akcia
vykonavatela

Procesy: riadenie vykonavatel'a v priamom
rezime, pouzivat’ jazyk vykonavatel'a

Ziak vie/dokaZe:

- rie$it’ problém priamym riadenim
vykonévatela (napr. robot, korytnacka),

- aplikovat’ elementérne prikazy daného
jazyka (zo slovnika prikazov) na riadenie
vykonavatela

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou postupnosti prikazov

| Ziak vie/dokaze:




Pojmy: prikaz, parameter prikazu,
postupnost’ prikazov

Vlastnosti a vzt'ahy: ako suvisi
prikaz/poradie prikazov a vysledok Procesy:
zostavenie a upravenie prikazu/prikazov,
vyhodnotenie postupnosti prikazov

- riesit’ problém skladanim prikazov do
postupnosti

Algoritmické rieSenie problémo

v — interpretdcia zdpisu rieSenia

Procesy: krokovanie

Ziak vie/dokaZe:
- rozpoznat’ ndvod, postup, algoritmus
rieSenia ulohy

Algoritmické rieSenie problémo

v — hlPadanie, opravovanie chyb

Vlastnosti a vztahy: chyba ako zly
vysledok, chyba v ndvode
Procesy: rozpoznanie chyby

Ziak vie/dokaZe:
- diskutovat’ o postupoch algoritmu riesenia
ulohy

Softvéer a hardvér — praca

so subormi a priecinkami

Pojmy: subor, prie¢inok

Vlastnosti a vztahy: v subore je ulozeny
nejaky obsah, rdzne typy suborov pre rozne
typy informacii (stbor s obrazkom, subor s
textom)

Procesy: vytvorenie, ukladanie dokumentov

Ziak vie/dokaze:

- ulozit’ produkt do suboru podl’a pokynov

- otvorit’ rozpracovany produkt zo suboru
podl'a pokynov

Softvér a hardvér — praca v operacnom systéme

Pojmy: aplikacia, ikona, okno, pracovna
plocha

Vlastnosti a vzt'ahy: ikona ako reprezentacia
programu alebo dokumentu

Ziak vie/dokaZe:

- spustit’ program/aplikaciu, ukoncit’ beziacu
aplikdciu a otvorit’ v nej dokument,

- prihlésit’ sa a odhlasit’ sa z programu
/aplikécii

Softvér a hardvér — pocitacé a pridavné zariadenia

Vlastnosti a vzt'ahy: rozna funkénost’
klavesov (pismenad, ¢isla, Sipky, enter,
medzera, shift, delete, diakritika,...)
Procesy: pohyb, klikanie a tahanie mySou,
ovladanie kurzora na obrazovke

Ziak vie/dokaZe:

- pracovat’ so zdkladnym hardvérom na
pouZivatel'skej urovni: ovladat’ programy
mysou, pisat’ na kldvesnici

Softvér a hardvér — praca v p

olitacovej sieti a na internete

Vlastnosti a vzt'ahy: internet ako
celosvetova pocitacova siet’

Ziak vie/dokaze:
- rozlisit’ e-mailovl a webovu adresu

Informacna spolocnost’ — bezpecnost’ a rizika

Procesy: bezpecné spravania sa na internete

Ziak vie/dokaze:
- diskutovat’ o rizikach na internete

Informacna spolocnost’ — digitdalne technologie v spolocnosti

Pojmy: hry, filmy, hudba
Vlastnosti a vzt'ahy: digitalne technologie
okolo nas (aj napriek tomu, ze na prvy

Ziak vie/dokaZe:

- diskutovat’ o digitalnych technologiach, o
ich kladoch 1 zaporoch

- diskutovat’ o vyuziti konkrétnych nastrojov




pohlad nevyzeraju ako zariadenia s digitalnych technologii pri uceni sa inych

procesorom), digitalne technoldgie ako predmetov, diskutovat’ aj o tom, ako
nastroje pre komunikéciu, digitalne pomahaju ucitel'ovi — ako pomahaju
technologie doma, v Skole ziakovi

Procesy: pouzivanie nastrojov na vlastné
ucenie sa, zabavu a spoznavanie

Informacna spolocnost’ — legdlnost’ pouZivania

Ziak vie/dokaZe:

Vlastnosti a vztahy: autorské pravo a jeho - diskutovat’ o principoch dodrziavani
vzt'ah k autorovi, dielu a pouzitiu zékladnych autorskych prav
Procesy: legalnost’ a nelegalnost’ pouzivania
informacii (obrdzky, hudba, filmy)

4, ro¢nik

Tematické celky

1. Reprezentacie a nastroje

2. Komunikacia a spolupraca

3. Algoritmické rieSenie problémov
4. Softvér a hardvér

5. Informacna spolocnost’

Vzdelavaci Standard

OBSAHOVY STANDARD VYKONOVY STANDARD
Reprezentdcie a ndstroje — prdca s grafikou
Pojmy: oblast’, animacia Ziak vie/dokaZe:
Vlastnosti a vztahy: animacia ako - pouzit’ konkrétne nastroje editora na
postupnost’ obrazkov tvorbu a upravu obrazkov a animacii,
Procesy: kreslenie Ciary, usecky, - najst’, odhalit’ a opravit’ chyby pri Gprave
obdiZnika, $tvorca, ovalu, kruhu, obrazkov aj animacii

pouzivanie vyplne, farby, palety farieb,
nastavovanie hrabky ¢iary, omal'ovanie,
peciatkovanie, dokresl’'ovanie, kreslenie
zakladnych geometrickych

tvarov, oznacovanie, presivanie a
kopirovanie oblasti, spustenie a
zastavenie animacie, krokovanie a
prepinanie sa medzi obrazkami animacie,
kreslenie obrazkov animéacie

Reprezentdcie a ndstroje — prdca s textom

Ziak vie/dokaze:

Pojmy: malé a vel'ké pismeno, znak, slovo, | - pouzit’ konkrétne nastroje editora na
veta, symboly, Cislica, znaky ako pismena, | tvorbu a Upravu textu,

Cislice, Specialne znaky a symboly - zaSifrovat’ a rozSifrovat’ text podla




Vlastnosti a vzt'ahy: slovo ako skupina
pismen, veta ako skupina slov, odsek ako
skupina viet, medzery a oddel'ovace,
obrazok a text, formatovanie

textu, pismo + typ, velkost’, hrubka a farba
pisma (t.j. zvyraznenia), zarovnanie
odseku, text ako postupnost’ znakov,
Procesy: pisanie na klavesnici,
opravovanie, mazanie, vymena slov,
vkladanie obrazkov (cez schranku),
vlozenie a odstranenie medzery (z
chybného textu)

Principy fungovania IKT

Zopakovanie zakladnych Casti. Skener

a tlaciaren.

Praca s digitdlnym fotoapardtom

USB, CD, DVD - ukazka, rozdiel
Maximalizovanie a minimalizovanie
okien, prisposobovanie vel'kosti okna
Préca a aprava v dvoch oknach

jednoduchych pravidiel (reprezentovat’
znaky a slova).

Reprezentdcie a ndstroje — prdaca s pribehmi

Pojmy: snimka

Vlastnosti a vztahy: snimky a ich poradie
Procesy: vytvaranie pribehov, vloZenie
novej snimky, vloZenie textu, vloZenie
obrazka, spustenie a zastavenie

Ziak vie/dokaze:
- pouzit’ konkrétne nastroje editora na
tvorbu a upravu pribehov.

Reprezentdcie a nastroje — prdaca s multimédiami

Pojmy: zvuk, hlas, hudba, prehravac
zvukov, video, prehravac videa
Vlastnosti a vzt'ahy: hlasitost’ zvuku
Procesy: prehravanie, spustenie a
zastavenie zvuku, nastavenie hlasitosti,
spustenie prehrévanie a zastavenie videa

Ziak vie/dokaZe:

- pouzit’ konkrétne nastroje na prehratie
zvukov,

- pouzit’ konkrétne nastroje na prehratie
videa.

Reprezentdcie a ndstroje — informdcie

Vlastnosti a vztahy: vztahy medzi
jednotlivymi typmi informécie, text
a grafika

Ziak vie/dokaZe:

- zakodovat’ informéciu podla pokynov do
konkrétnej reprezentacie,

- dekddovat’ informaciu z jednoduchych
reprezentacit,

- zvolit’ si nastroj z danej skupiny néstrojov
pre dant konkrétnu situaciu, problém.

Reprezentdcie a n

dstroje — Struktury

Pojmy: postupnost’, tabul’ka (v zmysle
frekvencéna a kodovacia tabulka, slovnik,
mriezka), riadok, stipec

Vlastnosti a vztahy: poradie objektov,
pozicia v postupnosti, pozicia objektov v

Ziak vie/dokaZe:

- orientovat’ sa v jednoduchej Struktare —
vyhl'adavat a ziskavat’ informacie z
jednoduche;j struktury podla zadanych
kritérii,

- organizovat’ informécie do Struktur —




tabul’ke, vyznam postupnosti a tabul’ky
Procesy: praca s grafovymi Struktirami (s
mapou, labyrintom, siet'ou), zapisovanie,
vyhl'adavanie v jednoduchej Strukture

podla zadania vytvérat’ jednoduché
Struktiry udajov, podl'a konkrétnych
jednoduchych pravidiel manipulovat’ so
Struktirami udajov,

- interpretovat’ udaje zo Struktar —
prerozpravat’ informéacie z jednoduche;j
Struktary vlastnymi slovami

Komunikdcia a spoluprdaca

— prdca s webovou strankou

Pojmy: webova stranka, odkaz, prehliadac
Vlastnosti a vzt'ahy: adresa stranky
identifikuje konkrétnu stranku a suvisi s jej
obsahom a zobrazenim, odkazy ako
prepojenia na webové stranky a subory,
prehliada¢ ako nastroj na zobrazovanie
webovych stranok

Procesy: orientdcia na webovej stranke,
medzi webovymi strankami, pouzivanie
odkazov na iné webové stranky, ndvrat na
predchadzajiicu navstivenu stranku

Ziak vie/dokaZe:

- pouzit’ néstroje na prezeranie webovych
stranok,

- ziskat’ informdcie z webovych stranok.

Komunikdcia a spoluprdaca — vyhl’addavanie na webe

Pojmy: vyhl'adévac
Procesy: vyhl'adavanie obrazkov na
zadanych strankach, vyhl'ad4vanie v
mapach na internete

Ziak vie/dokaze:

- vyhl'adat’ a ziskat’ informaciu na
zadanych strankach internetu,

- diskutovat’ o vysledkoch vyhladédvania,

- posudit’ spravnost’ vysledku.

Komunikacia a spoluprdca — prdca s ndstrojmi na komunikdciu

Pojmy: sprava, email, e-mailova adresa,
kos

Vlastnosti a vztahy: e-mail ako sprava pre
adresata, adresat, e—-mail a program na
pracu s e-mailom

Procesy: zadanie adresy, predmetu spravy,
napisanie emailu, odoslanie emailu, prijatie
emailu, vymazanie emailu, dodrZiavanie
netikety

Ziak vie/dokaze:

- zostavit’ a posielat’ spravu danému
prijemcovi prostrednictvom konkrétneho
e-mailového nastroja,

- ngjst’ a zobrazit’ prijata spravu od
konkrétneho odosielatel'a
prostrednictvom konkrétneho e-
mailového nastroja,

- zhodnotit’ spravnost’ e-mailovej adresy.

Algoritmické rieSenie problémov — analyza problému

Vlastnosti a vzt'ahy: pravda — nepravda,
plati — neplati, ano/alebo/nie (neformalne)
Procesy: idea sekvencie prikazov,
rozhodovanie o pravdivosti tvrdenia

Ziak vie/dokaze:

- rieSit’ problém priamym riadenim
vykonavatela (napr. robot, korytnacka),

- aplikovat’ elementarne prikazy daného
jazyka (zo slovnika prikazov) na riadenie
vykonavatela.

Algoritmické riesenie problémov — interaktivne zostavovanie rie§enia

Vlastnosti a vzt'ahy: priamy prikaz — akcia
vykonavatela

Procesy: riadenie vykonavatela v priamom
rezime, pouzivat’ jazyk vykonavatel'a

Ziak vie/dokaZe:

- rie$it’ problém skladanim prikazov do
postupnosti,

- doplnit’, dokon¢it’, modifikovat,

- rozpracované riesenie,




- interpretovat’ postupnost’ prikazov,
- vyhl'adat’ chybu v postupnosti prikazov.

Algoritmické rieSenie problémoy

Pojmy: prikaz, parameter prikazu,
postupnost’ prikazov

Vlastnosti a vzt'ahy: ako suvisi
prikaz/poradie prikazov a vysledok
Procesy: zostavenie a upravenie
prikazu/prikazov, vyhodnotenie postupnosti
prikazov

— pomocou postupnosti prikazov
Ziak vie/dokaZe:
- realizovat’ navod, postup, algoritmus
rieSenia tlohy — interpretovat’ ho,

Algoritmické rieSenie problémov — interpretdcia zapisu rieSenia

Procesy: krokovanie

Ziak vie/dokaze:
- krokovat’ rieSenie, simulovat’ ¢innost’
vykonavatela

Algoritmické rieSenie problémo

v — hl’adanie, opravovanie chyb

Vlastnosti a vztahy: chyba ako zly
vysledok, chyba v ndvode
Procesy: rozpoznanie chyby

Ziak vie/dokaze:

- vyhl'adat’ chybu vo vysledku po vykonani
algoritmu,

- ndjst’ a opravit’ chybu v ndvode, v zapise
rieSenia,

- diskutovat’ o svojich rieSeniach.

Softvér a hardvér — prdaca

so subormi a prieCinkami

Pojmy: subor, prie¢inok

Vlastnosti a vztahy: v subore je uloZeny
nejaky obsah, rozne typy suborov pre r6zne
typy informacii (subor s obrazkom, subor s
textom)

Procesy: vytvorenie, ukladanie dokumentov

Ziak vie/dokaze:

- ulozit’ produkt do siboru podl'a pokynov

- otvorit’ rozpracovany produkt zo stiboru
podla pokynov.

Softvér a hardvér — praca v operacnom systéme

Pojmy: aplikécia, ikona, okno, pracovna
plocha

Vlastnosti a vzt'ahy: ikona ako
reprezentacia programu alebo dokumentu

Ziak vie/dokaze:

- spustit’ program/aplikaciu, ukon¢it’
beZiacu aplikaciu a otvorit’ v nej
dokument,

- prihlasit’ sa a odhlasit’ sa z
programu/aplikacii.

Softvér a hardvér — politaé a pridavné zariadenia

Vlastnosti a vztahy: r6zna funkénost’
klavesov (pismena, Cisla, Sipky, enter,
medzera, shift, delete, diakritika,...)
Procesy: pohyb, klikanie a t'ahanie mySou,
ovladanie kurzora na obrazovke

Ziak vie/dokaze:

- pracovat’ so zékladnym hardvérom na
pouzivatel'skej Grovni: ovladat’ programy
mysSou, pisat’ na klavesnici.

Softvér a hardvér — praca v p

ocitacovej sieti a na internete

Vlastnosti a vzt'ahy: internet ako
celosvetova pocitacova siet

Ziak vie/dokaze:
- rozlisit’ e-mailova a webovu adresu.

Informacna spolocénost’ — bezpecCnost’ a rizikd

| Ziak vie/dokaZe:




Procesy: bezpecné spravania sa na internete

- diskutovat’ o rizikach na internete,
- aplikovat’ pravidla pre zabezpecenie
e—mailu proti neopravnenému pouzitiu.

Informacna spolocnost’ — digitdalne technolégie v spolocnosti

Pojmy: hry, filmy, hudba

Vlastnosti a vzt'ahy: digitalne technologie
okolo nas (aj napriek tomu, Ze na prvy
pohlad nevyzeraju ako zariadenia s
procesorom), digitalne technoldgie ako
nastroje pre komunikaciu, digitalne
technologie doma, v Skole

Ziak vie/dokaZe:

- diskutovat’ o digitalnych technologiach, o
ich kladoch i1 zaporoch

- diskutovat’ o vyuziti konkrétnych
nastrojov digitalnych technologii pri uceni
sa inych predmetov, diskutovat’ aj o tom,
ako pomahaju ucitel'ovi — ako poméhaju
ziakovi.

Procesy: pouzivanie nastrojov na vlastné
ucenie sa, zabavu a spoznavanie

Informacna spolocnost’ — legdalnost’ pouZivania

Vlastnosti a vztahy: autorské pravo a jeho
vzt'ah k autorovi, dielu a pouzitiu
Procesy: legalnost’ a neleglnost’
pouzivania informécii (obrazky, hudba,

filmy)

Ziak vie/dokaze:
- diskutovat’ o principoch dodrziavani
zakladnych autorskych prav

Vychovné a videlavacie stratégie

Pri volbe vyucovacich metéd a foriem prihliada ulitel na usporiadanie obsahu

vyu€ovania, vlastné ¢innosti a ¢innosti Ziakov zacielené na dosiahnutie stanovenych ciel'ov a
kompetencii Ziakov. Volba metdd zavisi od obsahu uciva, cielov vyucovacich hodin,
vekovych a osobitosti ziakov a materialneho vybavenia.

Pri vyucbe sa uplatitujeme najma:

Informacno-receptivha metéda

Ucitel' poskytuje Ziakom informdcie, Ziaci ich prijimaji receptormi. Poznatky sa
osvojuju na Urovni zapamétania a porozumenia. Pouzitie metdody je vhodné pri
vstupnych témach, ked’ ziaci eSte nemaji dostatocny pojmovy aparat. Realizuje sa ako
vyklad uclitel’a, demonsStracia pokusu, praca s knihou.

Reproduktivna metoda

Ucitel' organizuje pre cinnost' ziakov systém cviceni tak, aby sa niekolkokrat
opakovalo pouzitie ziskanych informacii informaéno-receptivnou metddou. typickou
uroviiou osvojenia uciva je aplikacia v typovych situdciach. Realizuje sa v podobe
metody rieSenia tloh.

Problémovy vyklad

Ucitel’ podava ucivo ako rieSenie problému, ktory vedci museli vyriesit. vysvetli, ako
dany problém vznikol, aké hypotézy sa vyslovovali, aké spory vznikali pri ich
obhajovani, ako dany problém riesili. takto sa u Zziakov tvoria vzory tvorivého
myslenia. Realizuje sa metodou vykladu, demonstrovania a pozorovania, dialégu
so Ziakmi.

Heuristicka metoda

Ziaci sa aktivne zuéastiujii objavovania pre nich novych poznatkov. Ugitel' nastoli



problémovu situaciu (problémovu tlohu) a hypotézy (mozné rieSenia) navrhujl Ziaci,
prip. ucitel' demonstruje pokus, jav a ziada od Ziakov vyvodenie zéverov. touto
metddou sa da osvojit’ ucivo na vSetkych tirovniach ucenia, teda aj rieSenia tvorivych
uloh.

e Vyskumna metoda
Nastoli sa uloha, ktorej vyrieSenie si vyzaduje ziskanie novych vedomosti alebo
aplikaciu uz nadobudnutych vedomosti v novych podmienkach. U¢itel’ sleduje priebeh
¢innosti ziakov, usmerniuje ich v pripade potreby, organizuje ich hodnotenie. Metoda
je vhodna na rieSenie tvorivych uloh.

e Didakticka hra
Ucitel’ organizuje Cinnost deti tak, aby sledoval (pre ziakov nie vzdy zjavnym
sposobom) didaktické ciele.

Formy vyucby

- usporiadanie vyucovacieho procesu, t. j. vytvorenie prostredia a spdsob organizacie ¢innosti
ucitel'a a Ziakov na vyu€ovani. Spojenie vhodnych organiza¢nych foriem s vhodnymi
metédami vyucby je zdkladnym predpokladom na splnenie ciel'ov vyucby.

e hromadna a frontalna vyucba (jeden ucitel’, skupina Ziakov rovnakého veku Ziaci v
priebehu vyucby plnia v rovnakom ¢ase rovnaké u¢ebné ulohy),

¢ individualizovana vyuc¢ba (ziaci maju moznost volby, akym spdsobom buda
pracovat’ na rieSeni zadanych uloh),

e projektova vyucba (ziaci s podporou vyucujiceho musia v skupinach riesit' Casti
komplexnej ulohy — projektu a navzajom prezentovat’ vysledky svojej prace),

e diferencovana vyucba (ziaci sa zoskupuji do homogénnych skupin podl'a urcitych
kritérii, aby ucitel’ mohol lepSie organizovat’ ich ¢innosti),

e skupinova a kooperativna vyucba (trieda sa deli na menSie skupiny podl'a druhu
¢innosti, obtaznosti c¢innosti, zdujmu zZiakov, pracovného tempa, schopnosti
spolupracovat’; uenie organizované v skupine umoziuje venovat’ zvySenll pozornost
vzajomne] komunikacii a kooperacii ziakov).

Ucebné zdroje

Ucebné zdroje predstavuju zdroj informacii pre Ziakov, cestu ich motivacie, ziskavania,
upeviiovania a kontroly nadobudnutych vedomosti, zru¢nosti a postojov.

Na vyucovani sa pouzivaju rozne materialno-technické a didaktické prostriedky, internet,
detské vyukové programy.

Hodnotenie a klasifikacia Ziakov

Hodnotenie a klasifikdcia ziakov sa vykondva v sulade so zdkonom ¢. 245/2008 Z.z.
0 vychove a vzdelavani (Skolsky zdkon) a o zmene a doplneni niektorych zékonov, aktualnym
metodickym pokynom na hodnotenie a klasifikaciu ziakov zékladnych §kol.

Hodnotenie
Hodnotenie Ziakov je sufast vychovno - vzdeldvacieho procesu a méa motivacnu,
informativnu, korek¢énu funkciu.



V predmete Informatika su ziaci neklasifikovani (nehodnoteni). Na vysvedceni sa bude
uvadzat’ slovo absolvoval/ neabsolvoval, v stlade s Metodickym pokynom ¢. 22/2011 na
hodnotenie Ziakov zékladnej $koly , ktoré schvélilo MS SR pod ¢.:2011-3121/12824:4-921
s platnostou od 1.5.2011, vyplyva z plnenia konkrétnych a splniteI'nych uloh, je zalozené
prevazne na diagnostikovani a uplatiiovani osobného rozvoja ziaka. Kazdy ziak musi mat
moznost’ zazivat’ tispech a musi vediet, ze chyby a ich odstrafiovanie tieZ napomahaja k jeho
rozvoju.

Ziskavanie podkladov na hodnotenie
Podkladom pre celkové hodnotenie vyucovacicho predmetu je:
e posudenie prejavov ziaka: najmid ucebné vysledky Zziaka, ktoré dosiahol
Vo vyuCovacom predmete v stlade s poziadavkami vymedzenymi v ucebnych
osnovach, osvojené klucové kompetencie, ako aj usilovnost, osobnostny rast,
reSpektovanie prav inych osdb, ochota spolupracovat’.

V $kolskom roku 2021/2022 budeme respektovat’ Dodatok ¢&. 9 k SVP pre zikladné
Skoly.



