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11. Manazérske zhrnutie:

Ciel'om stretnutia nasho klubu bola diskusia a tvorba ndmetov v oblasti aplikacie multimedialnych

nastrojov do vzdelavania. Spolo¢ne sme na predmetnu tému diskutovali, zdiel’'ali OPS a na zaver

stretnutia sme tvorili pedagogické odportcanie.

Kracové slova: multimedialne nastroje, aplikacia IKT vo vzdelavani, IKT gramotnost’.

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Prezentacia od koordinatora klubu — multimédia vo vyucbe.

Hlavné body:
1.
Diskusia,
Zdiel’anie OPS.

2
3.
4

Zaver a tvorba pedagogického odporicania.

Témy: zvySovanie kvality vzdelavania, rozvoj IKT gramotnosti

Program stretnutia:




1. Interaktivne ukazky koordinatora klubu — spracovanie informacii pomocou IKT.
2. Diskusia — spojené diskusné skupiny.

3. Vymena OPS — pisanie formou 5W.
4

Zaver a tvorba pedagogického odporticania.

13. Zavery a odportcania:

Zhrnutie z diskusie — implementacia multimedialnych nastrojov vo vzdelavani — zdiel'anie skiisenosti:

e Multimedialne nastroje su neoddelitel'nou sti€ast'ou ucenia a vyucovania, pretoze umoziuju
zvySovat informacnil — pocitacovi — digitalnu gramotnost’ nielen samotného ziaka ale aj
ucitel’a,

e vyvoj prostriedkov IKT prebicha geometrickym radom, a preto by sa mal vyucujuci
priebezne vzdelavat, ¢i uz Ucastou na Skoleniach, samostidiom, ziskavanim informacii
pomocou internetu a pod.,

e vyhodou vyuzivania multimedialnych nastrojov je interakcia medzi pocitacom a
pouzivatelom, ziak sa stava nielen objektom ale aj subjektom vyucovacieho procesu —
spdsobom prace so softvérom, tempom prace a pod.,

e za velky prinos povazujeme moznost’ individualizacie tloh a ucenie rieSenim problémov a
projektov pomocou IKT (objektivnejsie hodnotenie prace ziaka),

e Multimedidlne prezentovanie uciva - kombinacia informacnych a komunikacnych
prostriedkov umoznuje zaujimavejsie spristupniovanie uciva formou hypertextu, prezentacii,

videi, ukazok z www stranok a pod.,

- opakovanie (precvicovanie) uciva pre vytvaranie zruc¢nosti a navykov umoziuji

rozne softvéry a www stranky, napr. skiSanie pomocou programu ATF, program OMEGA pre
uctovnictvo, program SPED 2007 pre zasielatel'skii Cinnost’ firmy, vypocet prepravného -
googlemaps + tarify na strankach dopravcov atd’.,

- IKT umoznuji kontrolu vyucovacieho procesu a zaroveil okamziti spédtni vézbu — napr.
prostrednictvom www.edupage.org ako elektronickej ziackej knizky- prezentacia uciva (v digitalnej
kniznici) — test — vyhodnotenie testu — fixacia spravnych odpovedi a pod.,

- Multimedialne prostriedky umoznuju zavadzat do vyucovania inovativne, aktualizované
vyucovacie metddy pre spestrenie a skvalitnenie celého vyucovacieho procesu,

- prostrednictvom elektronickej komunikacie umoznujii priebezné konzultacie medzi ziakom a
ucitelom napr. pri vypracovani projektov, zadani, domacich tuloh, prac v ramci StredoSkolskej
odbornej ¢innosti, a pod.,

- internet je pre vyuCujuceho odbornych predmetov zdrojom informacii o najnovsich vedeckych

poznatkoch vo svojom odbore, je zdrojom inSpiracii k aplikovaniu uz uvedenych inovativnych




vyucovacich metod.

- vyuzitie E-learningu vo vyucovani, pretoze predstavuje jeden z najmodernejSich spdsobov vyucby s
vyuzitim informacnych a komunikaénych technologii.

- v suvislosti s prepojenim prax — $kola — kazdodenny Zivot, je potrebné hovorit’ aj o tom, ze
digitalne gramotny Ziak na jednej strane vie efektivne, primerane a bezpecne vyuzivat digitalne
technologie v kazdodennom zivote, pri Stidiu i pri préci, ale na druhej strane pozna a rozumie
spolocenskym aspektom a doésledkom pouzivania (zneuzivania) informanco-komunikac¢nych
technologii

Uvedeny prehl'ad nam umozni efektivnejSie planovat’ edukaciu, zahrnat medzi ciele rozvoj
digitalnych kompetencii a zvysit’ motivaciu ziaka pracovat’ na odbornych tlohéach, ktoré budu zadané

vo forme projektu, alebo problémovej ulohy.
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